
Практическое задание №2: «Катапульта: Изучаем энергию и движение» 

Цель задания: Самостоятельно изготовить две-три разные по конструкции модели катапульты из 

подручных материалов. Провести серию экспериментов по запуску «снарядов», исследуя 

зависимость дальности и высоты полета от конструкции механизма и силы натяжения. 

Разработать сценарий игровой образовательной ситуации с использованием катапульты для 

детей. 

Педагогическая ценность (что мы даем детям с помощью этого эксперимента): 

• Познавательное развитие: Знакомство с понятиями: рычаг, энергия (потенциальная и 

кинетическая, на интуитивном уровне), траектория полета, сила натяжения. Развитие 

инженерного мышления: как улучшить конструкцию, чтобы она стреляла дальше? 

• Социально-коммуникативное развитие: Обучение работе в команде (при создании 

сложных конструкций), соблюдение правил безопасности и очередности во время 

«соревнований». 

• Физическое развитие: Развитие мелкой моторики (сборка мелких деталей, наматывание 

резинок), координации движений (зарядка и запуск катапульты). 

• Речевое развитие: Активизация словаря: катапульта, снаряд, запуск, полет, 

траектория, дальше/ближе, выше/ниже, цель. 

    ВАЖНО! ПРАВИЛА БЕЗОПАСНОСТИ — ПРЕЖДЕ ВСЕГО! 

Прежде чем мы начнем, давайте усвоим три «НЕ», которые мы должны будем донести и до детей: 

1. НЕ используем твердые и острые «снаряды». Только мягкие (помпоны, ватные шарики, 

скомканные салфетки) или легкие (колпачки от фломастеров, детали от Лего).  

2. НЕ целимся в людей и животных. Мишенью может быть только стена, коробка или специально 

построенная башня.  

3. НЕ запускаем катапульту без разрешения и присмотра взрослого. 

 

Этап 1: Инженерное бюро. Собираем разные модели катапульт. 

Необходимые материалы: 

• Деревянные палочки от мороженого или канцелярские шпатели (10-15 шт.). 

• Канцелярские резинки. 

• Пластиковая ложка или крышка от пластиковой бутылки. 

• Прищепка (бельевая). 

• Скотч или изолента. 

• «Снаряды»: помпоны, шарики из фольги, маршмеллоу. 

Инструкция по сборке (на выбор): 

Модель №1: «Классическая» (на палочках)  

1. Сложите стопкой 7-8 палочек. Плотно скрепите их резинками с обеих сторон. Это будет 

наша опора.  



2. Возьмите еще две палочки. Скрепите их резинкой только с одного конца.  

3. Раздвиньте эти две палочки и вставьте между ними стопку-опору. У вас получится конструкция, 

похожая на букву «А».  

4. Примотайте пластиковую ложку (чашу для снаряда) к концу верхней палочки с помощью 

резинки или скотча.  

5. Катапульта готова! Чем дальше вы продвинете опору к ложке, тем сильнее будет натяжение и 

дальше полет. 

Модель №2: «Прищепка-стрелок»  

1. Это самая простая модель! Просто приклейте скотчем или горячим клеем пластиковую крышку к 

верхнему «зубчику» прищепки.  

2. Готово! При нажатии на другой конец прищепки, крышка резко поднимется вверх и запустит 

снаряд. 

 

Этап 2: Испытательный полигон. Экспериментируем! 

Проведите серию запусков, меняя одно условие и наблюдая за результатом. 

1. Эксперимент «Сила натяжения». 

o Задача: Сделайте три запуска из «классической» катапульты, каждый раз отодвигая 

опору чуть дальше от ложки. 

o Наблюдение: Как меняется дальность полета? 

o Вопрос ребенку: «Как ты думаешь, почему сейчас шарик улетел дальше? Что мы 

изменили?» (Ответ: мы сильнее натянули рычаг). 

2. Эксперимент «Угол запуска». 

o Задача: Сделайте запуск, держа катапульту ровно. Затем подложите под ее 

основание карандаш, чтобы она смотрела немного вверх, и сделайте еще один 

запуск. 

o Наблюдение: В каком случае снаряд улетел дальше? А в каком — выше? 

o Вопрос ребенку: «Смотри, мы наклонили нашу пушку, и шарик полетел по другой 

дорожке (траектории). Куда нам нужно целиться, чтобы попасть в высокую 

башню?» 

3. Эксперимент «Вес снаряда». 

o Задача: Запустите сначала легкий помпон, а потом, с таким же натяжением, более 

тяжелый колпачок от фломастера или шарик из пластилина. 

o Наблюдение: Что улетело дальше? 

o Вопрос ребенку: «Почему пушинка улетела далеко, а тяжелый камешек — нет? 

Что легче запустить?» 

 

Этап 3: Игровое моделирование. Придумываем сценарий. 



Задание для слушателей: Придумайте и кратко опишите игровую ситуацию для детей старшей 

или подготовительной группы, в которой катапульта становится центральным элементом сюжета. 

Примерный план ответа: 

1. Название игры: «Штурм картонной крепости» или «Накорми голодного великана». 

2. Игровая легенда (мотивация): «Ребята, злой волшебник построил высокую башню из 

кубиков и спрятал там наших игрушечных зверят! Мы не можем до них дотянуться. Как 

нам их спасти? Может, мы перебросим им через стену "волшебные витаминки" 

(помпоны), чтобы они стали сильными и смогли выбраться?» 

3. Цель для детей: Попасть мягким снарядом в определенную цель (например, в коробку на 

вершине башни из кубиков). 

4. Образовательный элемент: Перед игрой обсуждаем правила безопасности. В процессе 

игры экспериментируем с силой натяжения и углом наклона, чтобы попасть точно в цель. 

Дети сами делают выводы: «Нужно нажать посильнее!», «Надо немного приподнять 

катапульту!». 

5. Итог: Зверята спасены, крепость взята! Мы не просто играли, а стали настоящими 

инженерами и спасателями. 

 


