ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении образовательного квеста 
1. Общие положения. 
1.1. Настоящее положение разработано в рамках   плана работы ГБДОУ и является руководством по организации и проведению образовательных Квест-игр (далее - ОК), определяет правила проведения игры, а также права и обязанности организаторов и участников. 
2. Краткое описание игры.
2.1. Квест (с англ. Quest — «поиск, поиск приключений») – пешая командная игра. Образовательный Квест- это интерактивная игра, состоящая из разнообразных элементов, что позволяет адаптировать ее к различным условиям.
2.2. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки. 
2.3. На каждой точке команде будут предложены задания различного характера – творческие, логические, на физическую выносливость и т.п. 
2.4. Побеждает команда, прошедшая маршрут за наименьшее количество времени и справившаяся правильно со всеми заданиями.
3. Основные цели и задачи образовательного Квеста (далее – ОК).
3.1. Целью ОК является: Воспитание экологической культуры обучающихся. 
Задачи:
- отработать модели обучения обучающихся вне традиционных учебных занятий творческих объединений;
- формировать умения обучающихся применять знания в нестандартных ситуациях; 
- приобщать обучающихся к позитивным в своей направленности формам коллективного досуга, сочетающих в себе элементы ориентирования, природоохранной деятельности, интеллектуальной игры и творчества; 
- формировать   поисково-исследовательские навыки обучающихся.
4. Организаторы конкурса. 
4.1. Общее руководство по проведению Квеста возлагается на руководителей проведения Квест-игры. 
4.2.Непосредственная организация и проведение возлагается на ГБДОУ (естественнонаучный отдел)
4.3.. Общее руководство подготовкой, организацией и проведением Квеста осуществляет организационный комитет (далее - Оргкомитет). Оргкомитет утверждает состав участников, время, место проведения. 
5. Участники 
5.1. Участниками Квеста могут стать команды творческих объединений естественнонаучной направленности. Для этого необходимо подать заявку на участие (Приложение №1).
5.2. В игре принимают участие 4 и более команд, состоящие из 5-6 человек. 
5.3. Каждая команда должна иметь свое название и капитана. 
5.4. Команда должна придумать для себя отличительные знаки (шарфы, косынки, футболки, значки или др.). 
6. Условия участия. 
6.1. К участию в Квесте допускается команда, состоящая из не менне пяти  человек (Приложение 2). 
6.2. Все члены команды должны являться учащимися одного учебного заведения. 
6.3. Участники игры обязаны ознакомиться с данным положением, правилами Квеста и пройти инструктаж до начала игры. 
6.4. Команды перемещаются по маршруту на общих основаниях, соблюдая Правила дорожного движения. Особых условий для участников игры не создается. 
6.5. На каждом контрольном пункте команда должна быть в полном составе. 
6.6. Команда обязана иметь мобильный телефон для связи с Оргкомитетом. Участники могут иметь доступ к мобильному Интернету, чтобы выполнять задания Квеста. Затраты на обеспечение мобильной связи и наличие устройства с которого можно осуществить доступ в Интернет, осуществляется за собственный счет Участников Квеста.
 6.7. О своем решении выйти из игры команда должна сообщить Оргкомитету. 
6.8. Направляя материалы и/или информацию, предусмотренные п. 5.1. настоящего Положения, Участник выражает свое согласие на обработку Оргкомитетом персональных данных Участника и соглашается с условиями настоящего Положения и обязуется их соблюдать.
6.9 Участники обязаны выполнять задания без нарушения законодательства РФ, а также настоящего Положения. В ходе Квеста категорически запрещается нарушать действующие в РФ законодательные акты: Конституцию, Федеральные законы, а также подзаконные акты, утвержденные в установленном порядке и обязательные для соблюдения на территории РФ. В случае нарушения указанных законов и настоящего Положения или в случае причинения вреда имуществу или третьим лицам, Участники несут личную административную, уголовную и иную ответственность, установленную законодательством РФ. 
6.10. Участники несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время проведения Квеста. 
6.11. Квест – пешеходный, использование любых технических средств для передвижения в процессе прохождения Квеста не разрешается. 
6.12. Оргкомитет вправе при возникновении нарушений Участниками Квеста настоящего Положения применить к Участникам Квеста наказания в виде штрафа, налагаемого на Команду Участников и/или дисквалификации Команды. Штраф измеряется в минутах, которые добавляются к итоговому времени прохождения Квеста оштрафованной Команды. Размер штрафа устанавливается Оргкомитетом по своему усмотрению. 
6.13. Квест организуется на следующих принципах: 
 -  Принцип честной игры, соблюдаемый всеми Участниками Квеста и подразумевающий, что игроки умышленно не помогают и не мешают соперникам, а так же строго придерживаются настоящего Положения.   
 - Принцип самостоятельного разгадывания заданий каждой Командой, который соблюдают игроки. Представители Оргкомитета находятся на каждом этапе прохождения Квеста и строго следят за соблюдением данного принципа.
  Несоблюдение Участниками Квеста указанных принципов расценивается как несоблюдение Положения о Квесте и влечет наложение на Команду штрафа, определяемого Оргкомитетом Квеста. Грубое и/или неоднократное нарушение указанных принципов может повлечь приостановку и/или прекращение участия в Квесте по решению Оргкомитета. 
7. Порядок проведения Квеста.
 7.1. В назначенное время состоится регистрация участников команды.
 7.2. Проведение инструктажа для участников Квеста. 
7.3. Одновременное вскрытие капитанами команд конвертов, содержащих стартовое задание, по мере выполнения которого фиксируется стартовое время каждой команды.
7.4. Подведение итогов и награждение Победителей Квеста. 
7.5. После выполнения стартового задания команда получает ориентир (в зашифрованном виде) - указатель, на место, в котором находится следующая игровая точка.
 7.6. На игровой точке команду встречает Агент и предлагает выполнить задание, после выполнения которого, или по истечении определенного времени команда получает ориентир на следующую игровую точку.
 7.7. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не придет к финишу.
 7.8. Финишное время фиксируется после того, как команда в полном составе произнесет кодовую фразу на месте, обозначенном как «Финиш».
 7.9. После того как все команды соберутся на финише, организаторы Квеста подводят итоги и определяют команду победителей. 
7.10. Победителем становится Команда, которая первая закончит прохождение всех этапов и/или выполнит все задания Квеста. Участники команды получают главный приз. 
7.11. Результаты Квеста являются окончательными и не подлежат пересмотру









Приложение 1
Заявка на участие в Квест-игре
	Название команды/
ФИО, телефон  руководителя
	Ф.И.О. участника, номер телефона, e-mail

	Название творческого объединения

	
	
	




Приложение 2
Форма регистрации команд
1.Название команды: 
2.Творческое объединение:
3.Капитан команды: 
4.Тел.:                  
e-mail:  
	№ п/п 
	Состав команды

	1.
	


 

























Приложение 2

Сценарий образовательного квеста «Слёт умников «Эко star»

	Время выполнения квеста - 60 минут.
Количество участников - до 15 человек.
	Цель: привлечение внимания обучающихся к вопросам экологии, содействовать воспитанию у детей чувства ответственности за состояние окружающей среды, воспитывать активную жизненную позицию.
 	Задачи:      
- развивать познавательный интерес, развивать географическое мышление, устную речь, способность применять имеющиеся знания в поисках решения проблемных ситуаций в условиях новых учебных   задач, творческие способности;
-  воспитывать чувство дружбы, товарищества, умения работать в команде.
Информация. Квест – это современный микс тематической вечеринки и традиционного праздника с приглашённым ведущим. Его основа – достижение поставленной цели через преодоление череды заданий или ребусов постепенно, шаг за шагом. Благодаря необычному формату мероприятия каждый ребёнок должен будет проявить активность. Вследствие этого мероприятие   носит не только развивающий и развлекательный характер. 
	Возраст: от 9 до 14 лет.
Мероприятия с использованием данного сценария могут быть организованы: в школе, в УДО, в лагере.
Реквизит: Письмо, карточки с заданиями, шифр, верёвочный лабиринт, саженцы растений, садовый инвентарь.
	Ход мероприятия:
Ведущий зачитывает детям письмо. Дорогие юные любители природы, я - Маленький принц, приглашаю Вас пройти курс обучения в моей экошколе. Почему именно Вас? Да потому, что все говорят о вашей природоохранной деятельности, уме, доброте, бережном отношении к животным, желании помочь планете. Мне очень нужны такие помощники, но я должен убедиться, что вы действительно такие, как о Вас говорят. 
Для этого пройдите мои испытания! 
Ведущий: Ну что ж, ребята, оказывается, попасть в школу Маленького принца не так уж и просто. Вы готовы пройти испытания? Наверно, они должны прилагаться к письму (открывает конверт и достаёт карточки с заданиями). А вот и сами испытания. И так, давайте начнём!!!

1-я карточка:
Задание №1 «Попробуй – не ошибись». 
Хороший эколог  должен быть очень внимательным. Проверим, насколько внимательны вы!
Ведущий спрашивает ребят, сидящих в зале:
- Сможете ли вы сейчас повторить за мной три коротенькие фразы?
Никто, конечно, в этом не сомневается. 
«Дважды два – четыре», - говорит ведущий. Все уверенно повторяют эту первую фразу.
«Трижды три девять», - говорит он. Ошибки снова нет, все повторили.
«Вот вы и ошиблись», радостно заявляет ведущий. Ребята в недоумении: «Почему?». 
Ведущий объясняет: «Вот вы и ошиблись» - это и была моя третья фраза. Никто ее не повторил, ну а, если нашёлся очень внимательный и повторил ее, то ему полагается приз – конфета.

Задание №2 «Санитары леса». Команде был дан большой мешок для уборки природной территории, километраж одинаков, на время участники команд должны собрать мусор и очистить территорию, наполненный мешок – доступ к ключу следующего задания. 
Задание №3. «Войди в образ». Вам зачитывают описание представителя животного или растительного ира из кинофильмов или мультфильмов, вы внимательно слушаете описание, затем изображаете представленный персонаж. Чем меньше подсказок вы используете при отгадывании тем больше баллов получаете. Максимальный балл - 6 баллов.
1. Его   нельзя   спутать, ни с кем другим, так как он герой любимого мультфильма. Друг Федора. Любитель молока и давать советы по поеданию бутербродов.
 2. У него была обаятельная улыбка. Он немного косолап. Его доброта не знает границ и этим пользуется одна маленькая девочка.
3.  Главный герой мультфильма - шлягера. Санитар леса.  Не ведет здоровый образ жизни! Походка матроса, а в зубах папироса.  
4. Это был высокий мужчина с гордо поднятой головой и широкой грудью. Руки он постоянно держал в карманах и лишь изредка вынимал левую руку, чтобы почесать в затылке. При этом его глаза бегали в разные стороны, а правая нога изредка подергивалась.

3-я карточка:
Задание 3. «Лесной театр перевоплощений». 
Максимальный балл - 4 баллов.
Для этого задания вам потребуется выйти на сцену.
Вы должны проявить себя в умении кардинально менять свой образ.
Скажем, заходит за кулису медведь, выходит - заяц. За кулисой исчезает кот, а выскакивает с писком мышонок. Обезьянка, ежась от холода, скрывается за кулису, что бы через секунду появиться вновь, изнемогая от жары.

4-я карточка:
Задание 4. «Эрудит». 
Ведущий, расставив с помощниками стулья кругом, приглашает всех участников сесть на них. В центр круга тоже ставится стул — для инструктора. Тот проводит «допрос с пристрастием», задавая вопросы окружающим его слушателям так, чтобы застать их врасплох. Сложность ситуации заключается в том, что отвечать должен не тот, к кому обращен вопрос, а его сосед, например, справа. Кроме того, на вопросы нельзя отвечать «да» или «нет», а также запрещается называть цвета.
Поощрение получат те, кто ни разу не ошибся, кто без промедления давал точные ответы. Максимальный балл - 1 (суммируется по количеству правильных ответов).
Варианты вопросов:
1. Земля имеет форму шара? 
2. Корова дает прозрачное молоко? 
3. Ты умеешь собирать грибы? 
4. Ты больше любишь черную или красную смородину? 
5 .Правда, что глухарь самая крупная птица Сибири?
6. Лягушка кудахчет?
7.Волга впадает в Каспийское море?
8. Яблоко — это фрукт? 
9. Ты умеешь садить деревья?

5-я карточка:
В задании вы должны будете проявить как аналитические, так и театральные таланты.
Задание 5. «Встреча гостей у лесника».
Один из вас будет хозяином лесничества. Ему предстоит принять гостей. Кто эти гости? В этом-то и заключается проблема. Дело в том, что, когда хозяин выйдет за дверь, мы с вами определим, что за роль досталась каждому из актеров. Они могут быть кем и чем угодно: путешественники, юные экологи, травники, отдыхающие, представители животного мира, браконьеры, лесной патруль, временами года...  Наша фантазия здесь безгранична. Определив роли гостей, мы пригласим хозяина квартиры вернуться в комнату и попросим в течение, скажем, 5—10 минут определить, что же за гости пожаловали сегодня к нему.
Как определить образ гостя? Во-первых, актеры, играющие гостей, должны будут придумать для своего персонажа некий пластический образ, так что характер движений уже будет в некотором роде подсказкой. Кроме того, подумайте об использовании голосовых средств выразительности. В ходе игры хозяин может задавать гостям различные вопросы — всем вместе или по отдельности, на его усмотрение. Отвечая на вопросы, гости продолжают играть свои роли и стараются сохранить инкогнито. То есть ответы гостей должны быть на уровне намеков, уточнений, но не открытого «снятия маски». Если за отведенное время хозяину удается определить образы гостей, он выходит из игры победителем.

6-я карточка:
Задание 6. «SOS: природа в опасности!». 
Вам нужно разделиться на две команды. Одна команда будет инсценировать предлагаемое правонарушение в природе, а вторая команда должна будет его разгадать.
Объекты: река, лес, заповедник, памятник природы (по выбору).
Сценарий преступления:
Лесник Евгений  вызывает по телефону представителя лесного патруля Дарью.
Евгений: «Алло! Это лесной патруль? Здравствуйте! С вами говорит Лесник. Не могли бы вы срочно приехать?»
Дарья подходит к дому лесника,   осматривается.
Дарья: «Гм, местечко здесь уединенное… и никаких следов!».
Лесник: «Ночью здесь побывали преступники, вырубили  5 елочек. У меня на территории проживают туристы и отдыхающие.  Кто-то из постояльцев воспользовался моим крепким сном.   Сезон заканчивается, и на территории лесного хозяйства где и находится санаторий для туристов находятся только три постояльца».
Дарья: «Им что-нибудь известно о ваших привычках?»
Евгений : «Только то, что на ночь я принимаю снотворное».
Дарья: «Не волнуйтесь, я разберусь с этим делом».
Дарья заходит к первой постоялице Лене, которая только что проснулась.
Дарья: «Ночь вы провели здесь?»
Лена: «Да, я не выходила. Всю ночь шел снег, я спокойно спала».
Нина, вторая отдыхающая, уже сама сварила себе кофе и завтракает.
Дарья: «Что вы думаете о пропаже?»
Нина: «Я только что узнала о ней от вас. Всю ночь я крепко спала».
Третья постоялица, Ира всю ночь отсутствовала.
Дарья: «Ночью не было какого-нибудь подозрительного шума?»
Ира: «Не знаю! Я провела ночь у друзей в соседней деревне, вернулась только утром».
Дарья выходит в центр зала.
Дарья: «Я уже знаю, кто украл саженцы. А вы?»
Ответ: Украла саженцы Ира. Иначе, зачем ей понадобилось бы соврать, будто она отсутствовала всю ночь и только что вернулась? Её изобличает во лжи нетронутый снежный покров, который Дарья видела, подходя к санаторию.

7-я карточка:
Задание 8. «Тайная операция».
Вам нужно тихо и незаметно проникнуть в место хранения саженцев (Дом в деревне) выкопанных елей и вернуть деревца обратно». 
Вход в дом перекрыт специальной охранной системой.
Охранная система - это обычная бельевая резинка, ей  перетянут  вход, оставлены небольшие ячейки, в которые можно пролезть (не без труда). 
Сверток с саженцами в конце лабиринта. Задача обучающихся - добраться до него, не задевая края резинки. 
Дети проходят последнее испытание, забирают сверток, возвращают саженцы и коллективно высаживают их в отведенное место на территории проведения игры.   Подведение итогов игры. Награждение команд. Принятие в ряды школы «Экоstar» (вручение Дипломов юным экологам).
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