Аннотация к  
дидактической игре «Как зимуют звери?»

Игра рассчитана для подгрупповых и индивидуальных занятий-игр с детьми дошкольного возраста. 

Дидактический материал включает в себя объекты, изображающие элементы зимнего леса и среды обитания зверей (деревья, куст, сугроб, снежинки, сухие листья, берлога, нора), а также фигурки животных для моделирования целостной картины особенностей жизни обитателей леса на ковролине в зимний период.
Материал к игре может быть использован как пособие по изучению сезонных изменений в природе, а также для оформления уголка природы. Детали игры изготовлены из плотного фетра с липучками с обратной стороны. 

Цель: создание условий для формирования у детей целостной картины об окружающем мире и поведении животных в природе зимой.
Задачи:
· уточнить представления детей о приметах зимы и сезонных изменениях в природе;
· обобщать и систематизировать знания о лесных обитателях, подготовке к зиме диких животных и их повадках;
· способствовать пониманию причин изменений в жизни лесных обитателей; 
· обогащать словарный запас, развивать связную речь, пространственное восприятие и воображение; 
· воспитывать интерес к живой природе.


Примерные варианты игры
Предварительная работа: познакомьте с животными, которые живут в лесу. Проговорите, как изменилась природа зимой. Расскажите о том, кто остается из птиц на зимовку, а кто улетает (перелетные и зимующие)? Кто из животных поменял шубку на зимнюю, а кто нет? Кто сделал запасы на зиму, а кому это не нужно и почему? Кто приготовил себе убежище на зиму и впадает в спячку? Кто чем питается?  
1. Вариант игры: «Помоги зверятам найти свой домик»
Месяц заглянул в окошко. Звери вышли на дорожку
Спать домой идти собрались. Где чей домик, растерялись!
Нужно быстро показать, кто из них где будет спать.

2. Вариант игры: «Ориентировка в пространстве, употребление предлогов».  
Помогает понять значения и правила употребления, часто встречающихся в русском языке предлогов: в, за, под, между, перед, у, около, к и т.д. (например, где находится медведь (в берлоге), где спрятался заяц (за пеньком), кто стоит около кустика? где сидит сова (на дереве) и т.д.).


3. Вариант игры: «Кто поменялся местами?». 
После правильного размещения животных просто поменять животных местами. Можно варьировать сложность игры – в зависимости от количества задействованных животных, или количества их подмен.

4. Вариант игры: «Закрепление количественного и порядкового счета».  
Попросите ребенка посчитать сколько животных сейчас в лесу.
При последовательном размещении животных в свои «домики» можно закрепить порядковый счет (кто пришел первый? кто прибежал второй? а какой по счету пришел медведь? и т.д.).

[bookmark: _GoBack]5. Вариант игры: «Кого не хватает?».
Это вариант игры в т.ч. для тренировки памяти. В этом случае взрослый  убирает 1-2 животных. Задача ребенка — вспомнить, какого животного не хватает.

