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Цель:
Закрепить знания детей о птицах

Обучать детей умению составлять 
рассказы (описательные, сюжетные) 



Что развивает?

❖ Память 

❖Мышление
❖ Сенсорное 

восприятие
❖ Творческую 

инициативу



Игра представлена тремя 
игровыми полями

Изображена 
зима



Изображено 
лето



Водоём



ЗАГАДКА

Воробьи, стрижи, пингвины,

Снегири, грачи, павлины,

Попугаи и синицы:

Одним словом это -...



К полям 

прилагаются 
силуэты:

➢ зимующих 
(перелетных) 

➢перелетных (весенних) 

➢водоплавающих птиц

Необычность этой игры в том, что изготовлена она с 
использованием бросового материала (лоскутков ткани, 

остатков кружева, тесьмы, ниток.) Дети, рассматривая птиц, 
прикасаются к ним, чувствуют свойства тканей, паэток, 

камушек.



Вариант игры

Ведущий, вынимая по одной птице,
показывает детям, уточняя вопросы:
«Кто это? Кому нужна эта карточка?
Играющий называет, что изображено на
карточке, и почему он выбрал её».
(Например: «Это кукушка. Она
перелётная (весенняя птица»). Если
ответ правильный ведущий отдаёт
карточку играющему, и он выкладывает
картинку на своём игровом поле.



Игра 
продолжается 

до тех пор, пока 
все участники 

игры не 
подберут 
карточки к 

игровым полям 



Выигрывает тот, кто первый 
заполнит своё игровое поле 

карточками



2 вариант
«Путаница»

В игре могут принимать 
участие от 1 до 3 детей. 
Ведущий предлагает 

играющим карточки с 
неправильно заполненными 
полями. Играющие должны 

исправить ошибку



3 вариант

В игре могут принимать участие от 
1 до 3 детей. Игроки выбирают 

любую птиц и составляют 
описательный рассказ. Например: 

« Это грач. Он прилетает к нам 
весной. Грач птица среднего 

размера с черным оперением. У 
него есть голова, туловище. На 

голове клюв, два глаза. На 
туловище два крыла, две лапы, 

хвост»




