
Мини-справочник 

по педагогическим 

технологиям
8 ЛЕКЦИЯ



Развивающее обучение. Этапы.



Игровая технология. Этапы



Дидактическая сказкотерапия

 1. Ритуал входа.

 2. Основная часть. «Сказочные задания».

 3. Резюмирование.

 4. Ритуал выхода из сказки.



Проблемное обучение

 1. Создание проблемы: почему не получается?

 2. Постановка образовательной задачи: чему нужно научиться, 

чтобы получилось?

 3.Поиск решения.

 4. Выражение решения.

 5. Реализация продукта.



Образовательное путешествие

 1. Подготовка к путешествию

 2. Работа по маршруту.

 3. Подведение итогов (защита).



Квест-технология. Этапы

 1 этап: информирование, введение в игру, распределение 

ролей, ознакомление с критериями оценки (правилами 

прохождения).

 2 этап: «самостоятельная» деятельность обучающихся.

 Подготовка конечного продукта квеста.

 3 этап: презентация продукта. Рефлексия.



Кейс-технология

 1 этап: знакомство с ситуацией, ее особенностями.

 2 этап: выделение основной проблемы.

 3 этап: предложение тем для «мозгового штурма»

 4 этап: решение кейса. Проверка одного или нескольких

вариантов. Обобщающее выступление.



ТРИЗ-технология



Технология интегрированного 

обучения. Этапы

 1. Организационный этап.

 2. Совместное целеполагание, мотивация обучающихся.

 3. Актуализация опорных знаний.

 4. Основной этап.

 5. Рефлексия. Подведение итогов.



Разноуровневое обучение

 1 этап: Диагностика. Разбивка на 3 подгруппы, по уровням 

освоения материала.

 2 этап: Индивидуальная образовательная деятельность 

(картотека заданий с элементами автодидактизма) с

обязательным групповым обсуждением.

 3 этап: Контроль образовательной деятельности. Проверочная 

диагностика в ходе выполнения заданий на компетентность.


